Pattern-Liste
C-Turnier Datteln 08./09.09.2012

Senior Superhorse:

alle Klassen Pattern 2

Western Riding:

alle Klassen Pattern 6

Reining:

Jackpot Pattern 8

LK 1/2 Pattern 5

LK 3 Pattern 8 (fur 3 B — Pattern 8a)

LK4A+B Pattern 6a



Alle Leistungsklassen
Showmanship at Halter
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1. Bei A 4 Tritte rickwdrts richten

2. Eine 180 Grad Drehung ausfiihren

3. Im Schritt nach B

4. Bei B Trab um B herum und zum Richter. Zur Inspektion
aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung ausfiihren und
gerade vom Richter weg traben.



CO N -

Superhorse Pattern 2
alle Leistungsklassen
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. Offnen, Durchreiten und SchlieBen des Tores
. Rlckwartsrichten durch ein Stangen-L
. Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope-over an der

kurzen Seite

. Galoppwechsel mit Seitenwechsel, 1 Seitenwechsel ohne Galoppwechsel, 2 Ga-

loppwechsel auf einer Schlangenlinie in einer Zirkelacht, die nicht geschlossen
wird.

. Auf Hohe des Mittelmarkers Ubergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers

Ubergang zum Jog.

. Kehrtwendung im Jog, 12 lange Seite Jog, auf Hohe des Mittelmarkers im Jog

zur Mitte der Arena abwenden

. hier angaloppieren; 2 Zirkel Rechtsgalopp: 1. groB3 und schnell, 2. klein und

langsam, Stop

. 2 Spins rechts, 2 Spins links, 1 Kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschlos-

sen wird, Run-down bis hinter den Endmarker, Stop, Rollback rechts, Run-down
bis hinter Mittelmarker, Stop, mind. 3 m Rickwartsrichten.



LK 1 A+B Trail

—— —
— e — — —— —— — - 5

4) Llope over
S) Sidepass

6) Jog over |
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- Start am Tor, Tor aufziehen, durchreiten und schliefien
- Back up, Jog out

- Jog over

- Lope Over liber 2 Stangen

- Sidepass

- Jog uber eine Stange

- Briicke

]

7) Brucke

B Ende

= Walk
- = Jog
Lope

' Backup




LK 2 A+B Trail

3) Jog over

1) Tor
2) Back up, Walk our
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Start am Tor, Tor aufziehen, durchreiten und schlieBen
Back up, Walk out

Jog over

Lope over iiber 1 Stange /Jog over iiber 2 Stangen
Sidepass, Jog, Schritt bis zur Briicke

Briicke

4) Lope over/Jog over
5) Sidepas

6) Brucke

B Ende

Walk
Jog
Lope
Bockup
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LK 3 A+B Trail
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- Start am Tor, Tor durchreiten und schlieien
- Back up, Jog out

- Jog over

- Lope around

- Sidepass

- Jog around

-Briicke



e 9 & & & * & & 9 0

LK 4 A+B Trail
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5) Walk over

1) Tor

Start im Schritt zum Tor

Tor &ffnen nach rechts, durchreiten und schlieBen
Galopp bis Tum around
Schrift ins Stangenquadrat
270° Wendung nach links
Schritt aus Stangenguadrat
Trab zum Stangen-L

Back up

Trab zum Jog over

Schrift Uber Walk over
Schritt Gber Bricke

Ende

——

6) Briicke




LK 5 A + B Trail

3) Jog over

=~ - 5)Gegenstand
\ ;. umsefzen
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6) Bricke

1) Tor

Start
B Ende

« Walk
Lope

J ' Backup

- Start am Tor, Tor durchreiten und schliefien

- Jog um Pylonen

- Jog over

- Back up durch eine Gasse

- Im Schritt zur 1. Tonne und Gegenstand im Schritt bis zur
2. Tonne transportieren

- Briicke
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P'attern1‘
LK 1-3

. Einreiten, Hund an ableinen , Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne

vorhanden auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Fuf

Tor, Hund ablegen, Tor &éffnen, Durchreiten und Anlehnen des Tores. Nochmaliges
Offnen des Tores, Hund nachkommen lassen, Hund darf stehen und ausweichen,
Tor SchlieRen, Jog, Hund bei Ful}

Jog over, Hund bei Fuf3

Walk in Box, Stop, Hund in Box daneben (jeweilige bei Fu3seite) ablegen, 360°
Drehung nach rechts, Walk out mit Hund bei Ful®, Jog, Hund bei Ful®

Walk, Hund Uber den Sprung, Reiter daneben vorbei.
Walk, Slalom und walk over, Hund bei Fuf?

Hund Uber die Briicke vorausschicken, Reiter folgt direkt, nach der Briicke Hund
bei Ful

Lope, Hund bei Ful}, Stop

Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk zur Tonne bzw. Pylone

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund

rausfihren

LOBEN ;-)



Western Horsemanship
LK1A+B/LK2A+B
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1. Rechts neben der 1. Pylone im Jog bis zur 2. Pylone

2. Rechtsgalopp 1 + § Zirkel

3. Einen % Zirkel nach links im Jog

4. Einen % Zirkel Linksgalopp, an der 3. Pylone vorbei bis zur
2. Pylone, Stop

5. Eine Pferdeldnge riickwdrtsrichten



Western Horsemanship
LK3A+B

1. Beginn aus dem Stand Beim 2. Marker

vom 1. Zum 2. Marker einfacher
im Jog Galoppwechsel zum
2. Anhalten Rechisgalupp
360° Beim 3. Marker anhalter
Hmtt:rhandwendung 3 _ 6 Tritte
FEGiis riickwartsrichten

3. Im Linksgalopp
angaloppieren und einen
sauberen % Zirkel reiten

Im Schritt zum Line up



LK4 A +48B
Western Horsemanship
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Line Up

1. Bei A aus dem Stand Schritt bis B

2. Bei B sauberen Zirkel nach rechts im Jog anschliefend
sauberen Zirkel nach links im Linksgalopp und weiter nach C im
Linksgalopp

3. Bei C Stop und mind. 1 Pferdeldnge riickwdrts richten

4. Im Schritt hinter dem Richter zum Line Up zuriick



LK 5 A+B
Western Horsemanship

1. Im Jog von A nach B

2. Bei B im Jog einen Zirkel nach links

3. Dann im Lope einen Zirkel nach rechts

4. Auf Hohe von B im Schritt nach C

5. Stop bei C und vier Tritte riickwdrts richten
6. Jog zuriick zum Line Up



Western Riding Pattern 6
alle Leistungsklassen
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Im Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2. Marker Ubergang zum Jog,
Jog uber die Stange

Vor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel auf der Mittellinie

2. Galoppwechsel auf der Mittellinie

Galopp uber die Stange

3. Galoppwechsel auf der Mittellinie

4. Galoppwechsel auf der Mittellinie

Mitte der kurzen Seite abwenden auf die Mittellinie,
Stop auf und Ruckwartsrichten mind. 3 m.
Verharren um das Ende der Aufgabe anzuzeigen.



