SHOWMANSHIP AT HALTER - LK 4[5 A3
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1. Bereithalten bei A, in walk richtung B, Zirkel nach rechts ool Walk
2. Ubergang in Jog, Abbiegen richtung Richter — — Jog
3.Jog Zirkel links, Jog gerade Linie zu Richter Ext Jog
4, Stop beim Richter, setup for inspection Loba
5. Backup eine Pferdelange ——.- B pk
6. Erst Walk, dann Jog zu warm-up area ackup
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SHOWMANSHIP AT HALTER — LK A- 3 4[3

B

1. Be ready at A, Walk towards B, circleright el Walk

2. Transition to Jog, circle left in Jog, Jog to B — — Jog

3. At B Jog Corner left, Jog straight linetoJudge Ext Jo

4, Stop at the Judge, setup for inspection L g

5. Backup one horse length P ope

6. turn to the right, Jog to warm-up area . 5 5 Backup

Sidepass
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Horsemanship

Klasse: Walk trott
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1.Vom ersten zum zweiten Marker Jog
Am zweiten Marker einen Linkszirkel
2. Vom zweiten zum dritten Marker Jog
Am dritten Marker einen Rechtszirkel,
weiter bis zum vierten Marker

3 Am vierten Marker Stopp, 4 Tritte back, im Jog zuriick in die

warmup area
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Western Horsemanship

e, LK 4A (B
LK 5A/B
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Bei A gus oem Stens Wak Bz B

jogvolteum B Wak
Beilioge umD iog
Danarn isp e A Lope

Stogp, L Merceiinge Back
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Bei A aus dem Stand Jog Walk  =e==etee
Bei B Lope right, um C log —_——
Zwischen B und C Walk Lope T —
Auf Hehe B Lope left, um D
BeiAlJog,umE Back \_/\/\_)
Bei A Stop, 360° HHW {opt. refli), Pferdelange Back
HEW
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Western Horsemanship

LK1A LK2A,LK1B,LK28B
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1Be rescy et & lope rght lead
lead change | lope leftieac,
Llog. mea
3lopeicttinad lead change
hne vight lesd

4 Lope right iead soundC.
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WARM LR AREA

SWalk, wep. PN g
§.Back one nome lengtn 8 Looe
736D turn fope. /1) | — it
Efn. jogre D, noo J _.__gn‘

] e
Waik 1o warm up ares | aw

i o

-35-




Pattern RR 2017 #1: LK 4/5 A/B ﬁ%ﬁ?

(auch fiir Hallen und Plitze 20x40m) 03/2017

2} Stop, turn 360" each direction ezher way first. I iyt Lope

3} Trot.

4) Extended trot, trot small cirde. : :m : ot

S} Lope right lead, extended kape, lope. Exe Troy
&Tet | sssssssssss Walk

7) Lope left lead. Lead cha

) Trot, wal e s

10 Stop back. flying/simple
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Pattern RR 2017 #1:1k3 A/B o s
(auch fiir Hallen und Platze 20x40m geeignet) i
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1) Wil MNAAS Back
2) Trot. — | OpE
) Lope left lead cirde, kape. — c: (ope
i, s —— - Trot
6] Extended lope. waus ¥ meweww Ext. Trot
G s, 9 'i”;':!‘mme
3%%3:?: each direction sither way first. flying/simple




(auch fiir Hallen und Plitze 20x40m geeignet)

03/2017
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1) Walk, stop.

1] Sidegass night.

1} Walk, stop, back.

4] Trot.

S] Extended trot, ot
6] Lope ieft lead.

7] Extended lope, lope.
&) Lead change.

9] Lope right lead_

10) Trot comers.

11) Stap, 360" turn left or right, walk, stog.

AAS Bark
——— | Ope
I Ext lope
s e wes TTOL
s . w—Ext. Trot
lllllllllll waik
6 Lead change
flying/simple




WT Ranch Riding

N ceeememmen start — = Ende
1. Walk 5. Trot
2. Trot 6. Extended trot
3. Stop, sidepass R 7. Trot
4. Walk 8. Stop, backup
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DKMS Ranch Riding

00 SOy g B does

Walk

Walk over, Walk

Stop, Turn 360°, links oder rechts
Trot

Extended Trot, Trot

Rechtsgalopp

Extended Lope rechts, Rechtsgalopp
Trot

Stop, Back up

MHS quqt.la ?:thd



Western Riding Pattern 5 (empfohlen fiir kl. Arenen) Lk A-3 LJR
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, NAAAS Riickwiirts
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange ——— Galopp
2) Ubergang zum Linksgalopp, e wem wes Trab
Galopp an der kurzen Seite sesssssas Schritt
3) 1. Galoppwechsel auf der Linie == Wechsel-
4) 2.Galoppwechsel auf der Linie i
5) 3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4. Galoppwechsel auf der Linie
7) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp Uber die Stange
9) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers, Riickwartsrichten



Reining Pattern 8 59 a‘“‘zr'} Of‘*-’

IAAAL Rickwiirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. ! — Galopp

In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. i Tl i
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren
) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. grof und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grol3 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



TRAIL - WALK/TROT

1. Backup rwischen Stange, walk, Jog ceeeeee Walk
2, Walk in erste Box, stop und pause 5 sec, walk in zweite Box, — — Jog
Vel et s Extended Jog
3. Walk over ——— Lope
4. Jog over, jog Zirkel rechts —- =  Backup
5. Jog slalom > = Sidepass
> >




TRAIL - LK4A/B

1. Walk zu Tor, Tor mit Linken Hand bearbeiten

2. Backup zwischen Stange, Walkaus ~ eeeeeeeeees Walk

3. Jog in box, turn rechts 270° (%), walk over, Ubergang Jog — — Jog

T lope —_ Extended Jog
5. Jog over —— Lope

6. Jog slalom "= Backup

> > .
S : S Sidepass




TRAIL - LK3A/B

1. Walk to Gate, work Gate left hand

2. Backup figure “L”, Jogout ~ ceeeeeeee. - Walk
3. Jog in box, turn left 270° (%), walk in other box, turn right — i Jog
360° (1/1), jog out — - —-- Extended Jog
4. Lope over ' Lope
|
5. Jog over : Backup

6. Jog slal - 1
SRS g ¢ ‘g Sidepass
|



TRAIL - LKA (2 A[®

1. Walk to Gate, work Gate left hand

2. Backup figure “L”, Jog out

3. Jog in box, turn left 270° (34), walk in other box, turn right —_—

360° (1/1), jog out, jog over
4. Lope over

5. Jog over

6. Jog slalom

Extended Jog
Lope

Backup
Sidepass




HORSE AND DOG TRAIL - LK4-5
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0. Ableinen

1. Walk to Gate, Hund abliegen, work Gate, Hund am FuBR ~ -ceemuaeess - Walk

2. Hund abliegen, Backup figure “L”, walk out, Hund am FuR — — Jog

3. Hund abliegen, walk in box, turn left 270° (34), walk out, — .- —-- Extended Jog
Hund am FuR —— Lope

4. Lope over Backup

6. Jog slalom Sidepass

0. Anleinen

5. Jump for Dog only > 'p
> b




Reining Pattern 5 Lk £1-3 RN

Judge

W Rickwirts
Im Trab zuf Mitte der Bahn. et Gl0pP
www  we  wesl  Trab

In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. i
Beginn der|Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. ‘

1) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

2) 4 5Spinslinks, Verharren |

3) 3 Zirke| Galopp (rechts), 1. + 2.grof3 und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 Spingrechts, Verharren

5) 1 Zirke| Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hlnter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hmter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



