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Superhorse:
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Patternliste
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Showmanship at Halter LK 1-3 A/B
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1. Von A nach B im Jog

ﬁ
;
2. Bei B Stop, 360° HHW rechts
3. Weiter im Schritt bis vor Pylonen, Stop, Back Up
4. Dann 90° HHW rechts. Im Schritt zu C
5. Bei C Set Up vor dem Richter
Im Jog zuriick ins Line-Up

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Showmanship

LK 4/5 A/B
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Von A nach B im Schritt, bei B antraben,

Trabvolte bei C, Schritt bis D, set up,

1/4 Hinterhandwendung, Schritt bis E,
anhalten, 6 Tritte riickwiirts




Western Horsemanship LK 1-2 A & B

SRCE

2. Bei D Stop und eine % Volte um D riickwiirts richten

3. Dann Rechtsgalopp, zwischen D und C durch und weiter zu C
Bei C einfacher Wechsel oder fliegenden Galoppwechsel und weiter bis B
Bei B Stop, 360° HHW links und Jog bis A, bei A Stop.

Im Schritt zuriick ins Line Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Western Horsemanship LK 3 A & B
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1. Beginnend bei A im Jog bis B. Bei B eine Jog-Volte rechts um B reiten

2. Bei B links angaloppieren, eine % Volte um C, dann weiter zu D und eine
% Volte um D reiten

3. Bei D durchparieren zum Jog und weiter zu A. Bei A Stop und
mind. eine Pferdelinge riickwiirts richten

Im Schritt zuriick ins Line Up.

Pattern erstellt von Ilonka Henn (2010)



Horsemanship

LK 4-5, A-B

T

1. Walk bis zum zweiten Marker,Jog 1 # Volten
2. zwischen den Markern lope links, Volte links
3. Stopp zwischen den Markern, backup.



Horsemanship

Klasse; Walk trott
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1.Vom ersten zum zweiten Marker Jog
Am zweiten Marker einen Linkszirkel

2. Vom zweiten zum dritten Marker Jog
Am dritten Marker einen Rechtszirkel,
weiter bis zum vierten Marker

3. Am vierten Marker Stopp, 4 Tritte back



LK 1/2 A/B

Ende
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l.Jog over 2. Jog in, Turn 270°links
3.Backup 4.Lope over 5. Lope through
6. Tor riickwérts 7. Briicke



Ende

1.Tor

2. Jog over
3.Jog through
4.Back up

5.Jog over
6.Briicke
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LK4/SA B
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Ende:

1.Tor

2. Jog over
3.Walk through
4.Back up
5.Jog over .
6.Briicke -
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LK Walk Trott

Ende!

1.Tor

2. Jog over
3.Walk through
4.Back up

5.Jog over
6.Briicke
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Horse & Dog - Trail LK A4/2
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Pattern
LK 1- 2

. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Hund bei Fu

. Tor, Hundeposition freigestellt, Tor 6ffnen, Hund voraus schicken, durchreiten,
Hund darf stehen und ausweichen, Tor schlieen, walk, Hund bei Fuft

. Jog over, Hund bei FuR
. Slalom im walk, Hund bei Fu3, Stop, Hund ablegen und wartet
. Lope over, ohne Hund

. Walk, Hund abrufen, Hund vor Briicke ablegen oder Sitz (zur Wabhl), dariiber reiten,
Hund abrufen

. Stop, Hund ablegen, Back up, SidepaB, Hund abrufen, Walk over, Hund bei Fufy
. Jog, Hund tber den Sprung, Reiter daneben vorbei, walk, Hund bei FuR

. Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfiihren

LOBEN ;-)
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Pattern
LK -5

1. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Hund bei Fu

2. Tor, Hundeposition freigestellt, Tor 6ffnen, Hund voraus schicken, durchreiten,
Hund darf stehen und ausweichen, Tor schlieRen, walk, Hund bei Fuf

3. Jog over, Hund bei Ful

4. Slalom im walk, Hund bei Ful}

5. Lope, Hund bei Fuf®

6. Walk, Hund vor Briicke ablegen oder Sitz (zur Wabhl), darliber reiten, Hund abrufen
7. Stop, Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk

8. Walk, Hund Uber den Sprung, Reiter daneben vorbei, Hund bei Fuf

9. Jog, dann walk, Hund bei Fuf}

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausflihren

LOBEN ;-)



Seehof Ranch Trail

A Tor
B Fahne nehmen und im Jog durch die Pylonen

C Fahne abstellen, dann Rechtsgalopp....

D .... iber den Sprung
E Jog
F Jog ins Viereck, Stopp, Absteigen, einmal um das Pferd herumlaufen,

dann wieder aufsteigen, dann Jog/Jogover
G Schritt, Schleppe nehmen und durch die Gasse ziehen
H Schleppe ablegen, weiter im Walk
I Stopp, Hinterhandwendung 360° rechts

Im Walk bis zur Pylone und Ende der Priifung anzeigen
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