Superhorse LK 1/2 A - C-Turnier

1) Offnen, Durchreiten und Schiieflen des Tores
2} Ruckwartsrichten durch ein Stangen-L
3) Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over,
Sprung diber eine max. 35 cm hohe Stange
4) Fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite
5) Extended Jog von A nach B Jog von B nach C Extended Jog von C nach D
6} 1 1/2 arober, schneller Zirkel nach rechts, 1 kleiner, langsamer Zirkel nach rechts
7) Stop, 2 Spins rechts
8) 1 kleiner, langsamer Zirkel nach links, Stop, 2 Spins links
9) 3/4 Zirkel nach rechts und gerader Run down, hinter dem Mittelmarker
Skding stop, mind. 3 m riickwartsrichten
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A. Begimmend i Scheig bis B
B Bei B pur Minte abavenden gnd antrsben

C Boi  eimen Trab-Zickel nach links, weiter im Tead bis D VWA ack Up
B. Bui 1 Linikspalopp, div ganze Batn entlang bis E memsseeeee - Walk
E&:Ldudupuim-nm Trub-ond sbwenden za dow Stangen Jy Y Svwien fog

F. lux Trab G%er dic Tonb-Stangen wved weiter 20 G
G. Bei G Schnn wnd weiter zu H

H. Bel B rickwirs durch die Stangen umd weier sn Schritt e |
I Im Schrits in die Bos. 360° Drchang liks, i Schritt s




Best Ages (U45) Trail und WT-Trail Jugend u. Erwachsene

C-Turnier
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L. Schritt zum Tor, Tor &ffnen, durchreiten und schlieBen

2. Danach antraben und Giber die Jog-Over-Stangen W Back Up
3. Danach Schritt zum Stangen L, riickwirts durchreiten sesensenenn A\l

4

- Weiter im Schritt, im Schritt in dic Box, anhalten und verharren,
un Schritt raus - ) e — Lope

. Dann antraben und im Slalom um die Pylonen

- Dann Schritt, neben der Stange anhalten und Seitwiirts links tiber die
Stange

u---Jog

(=2




Trail LK 1/2 A - C-Turnier
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3. Lope Over f——— Tag
4. Walk Tn, Back Up, Walk Ot Fipe
5. Gidepass rechis Trgal
5. Jog In, 360° Drebume links Joz Out D;ﬂ ET;';’T:E"
7. Walk Over, Britcks B




C-Turnier

Pattern 5
Pattern HE&ED Traill LK 3 -5
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1) Hund ableinen.

Z Slalom im Schritt um Pyvlonen, Hund bei Fufi

3)  Briicke, Hund hinterher rufen.

4) Jog over, Hund bei Fufi. Hund in Box ablegen

5y  Walk, L Back. Hund abrufen

6) Lope over, Hund bei Fufi, Walk, Hund an Pylone ablegen.

7y Tor, durchreiten und fiir den Hund geoffnet halten, Hund abrufen

und an der nachsten Pylone ablegen.
8)  Jogz, Hund bei Full. Absteigen Hund anleinen und zu Fufl

die Arena verlassen



Best Ages (U45) - LK 4/5 B - LK 5A - C-Turnier

Western Horsemanship
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| 1 Von A nach B Wik _ — .
Von B nach C Jog VWV Back Up ]
Togvolie links um D, weitee mJogbis¥ | eeees seens Walk |

2. Bei F Lope rechts bis £ = = = Jog
:icl E Il,?bcvg'.:v.g ram Jog ; LO-pc
Jogvolte rechts um E und © . | . - 1

3. llifhc B Walk b G A L wwiter buy Hohe B D‘l‘i_j \q/\‘:;hxd

Bei G anhalten and mind. | Preedelinge rickwirisrichien. Stop




WT Horsemanship Jugend und Erwachsene - C-Turnier

Western Horsemanship

Walk Trot
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{2 BeiD

Trab-Volte nach links

Trab-Slalom zu E
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3, Trab-Volte bei E nach rechts

Schna bis F, bei F anhalten

Mind. 1 Pferdelinge Rickwirtsnichten
i Tm Schritt zurfick ins Lme Up.
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VW Back Up
Walk
‘- Jog

—_— .

>4 Wechsel




WR LK 2/1 A - C-Turnier
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1) Schritt, Dbergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jog tber die Stange

2} Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und
Galopp an der kurzen Seite

3 1. Galoppwechssl auf der Limie zwischen den Pylonen

4} 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

5} 3. Galoppwechsel auf der Linie owischen den Pylonen

6} 4. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7} 5. Galoppwechsel auf der Mirtellinie mit Seitenwechsed

8} 6. Galoppwechsal auf der Mittelfinie mit Seitermechsel

9} 7. Galoppweachsel auf der Mittellinie mit Seiterwechsel

10 Galopp Ober die Stange

113 Anhalten zwischen den Pylonen wnd mind. 2 m rockwartsmchten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzreigen



Reining LK 4A, LK 4B - C-Turnier

Pattern 2A (zwei Spins, einfache Wechsel méglich)

Richter B ronsw R

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1} Beginnend im Rechtsaalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel klsin
und langsam, die 2 weteren Zirke! groll und schnell. Lopewechsel im Mittelpunk:
derBahn

2} 3 volistandige Zirkel nach finks im Linksqalopp), der 1. Zirkel kizin und langsam,
die 2 weiteren Zirkel grofl und schnell. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

3) Weiter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den auf die Mittellinie. Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis zum auBersten
Ende bis hinter den Endmarker - Rollback nach rechts - kein Verharren

4} Schneller Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hintar
den Endmarker - Roflback nach links - kein Verharren

5) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding stop
- rizckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m - verharren

6) Volle 4 Spins nach rechts

7) Volle 4 Spans nach links. Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstuck (Brdle) zur Kontrolle das Bits vor dem Richter abnehmen.



Reining LK 2/1A - C-Turnier - Pattern 6
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Richter & R
= X

km Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2:Volle 4 Spins nach links - verharren

33 Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
groB und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

4} 3 volistandige Zirkel nach rechts (im Rachtsgalopp), die ersten beiden Zirkel grol
und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem arolien, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6} Zurick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der finken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rofiback nach links - mind, & m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten von
mind, 3 m. Verharren, um das Ende der Prisfung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle} zur Kontroile des Bits wor dem Richter abnehmen.



Showmanship at Halter LK 4 und 5 A/B- C-Turnier
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Trail LK 4/5 B und LK 5A
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Trail LK 4A
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WHS - LK 1/2A und LK 3A - C-Turnier
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. Von A nack B Lope rechts,

Bei B Jog Slalorn his D. )
Rei I Stop v Back Up
2 mund, | Plerdeliinge riickwins nchten, snsessesaras Walk
180° HHW rechts. ot Soter pan- g SO
Jogbis £ — | A
3. Lope links und Volie um |

Bei E durchparieren xum Jog und weister bis Héhe A
Hishe A anhalien




LK 1/2 jun. RN - Pattern 6 - A-Turnier

Richter &

im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blicksichtung auf die finke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links - verharren

3} Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grol} und schinell, dar 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 volistandige Zirkel nach rechts {im Rechtsgalcpp), die ersten beiden Zickel grol§
und schnell, der 3. Zirkel klein und fangsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem grofen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird,
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6} Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links - mind. 6 m von der Bande entfamt - kein Vecharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der 8ande entfernt. Rickwartsrichten von
mind. 3 m, Verharren, tum das Enda der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridie) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen,



JUPF TH 4jahrig und 5jahrig

1. JUPF Trail Pattern 1

Richter &

S W W W WL W WS W W w W W v ow

1) Beginn im Trab

2) Oberqueren der Bricke im Walk

3) Walk bis zum Stangen-1, rackwartsrichten durch das 1" D} Trab bis D, Tor 6ffnen,
durchreiten, schlieBen

4, Walk bis zu den Stangen, Walk-over (Abstande 60 cm) F) Walk bis zur Bahnmitte,
Trab bis zur kurzen Seite

5) Linksgalopp bis HH) 1/4 Zirkel Trab bis

6} ganze Bahn Rechtsgalopp bis X

7) Trabbis L, Walk bis M
Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen



Trail LK 1/2 jun. - A-Turnier
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6. Jog In Back Up, Drelwme lmks Lope
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Trail LK 2/1 B und LK 2/1A sen. - A-Turnier
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JUPF Basis 4jahrig und 5jahrig

2. JUPF Basis Pattern 2
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1) Bei A im Walk anreiten, bei X Jog/Trott, linke Hand, an der langen Seite Tritte verlan-
gern (Extended Trott, leichitraben erlaubt). Bei A auf den Zirkel geritten, durch den
Zirkel wechseln

2) Bei X im Rechtsgalopp 1 /2 Zirkel, bei A ganze Bahn

3} Mitte der kurzen Seite Jog/Trott, auf den Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

4)Bei X im Linksgalopp 1 1/2 Zirkel, bei B ganze Bahn

5} Nach der Ecke Walk, Mitte der langen Seite abwenden_ hinter X anhalten,

Back Up bis X., ein Spin/HHW nach finks

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen,



WR LK 2 sen., LK 1 sen. - A-Turnier

§7605 Western Riding-Pattern 4
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1y Schritt, Obergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markern,
Jog Gber die Stange

2} Dbergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern und
Galopp an der kurzen Seite

3} 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4} 2. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

%) 3. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

b} 4. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

71 5. Galoppwechsel auf der Mitteliinie mit Seiterwechsel

B} 6. Galoppwechset auf der Mittellinie mit Seitervwechsel

9} 7. Galoppwechsel auf der Mittelfinie mit Seitenwechsel

10) Galopp dber die Stange
11) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 2 m rickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anruzeigen



WR LK 2/1 jun. — A-Turnier

§ 7609 Western Riding-Pattern 8
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1) Schritt, zwischen den ercten beiden Markem Ubergang zum Jog,
Jog itber die Stange

2} Pwischen den Markern Obergang rum Rechtsgalopp

3} 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Prlonen

4} 2. Galoppwechss! auf der Linie zwischen den Pylonen

5} 3. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

fi} 4. Galoppwechsal auf der Mittellinie mit Setenwechsel

71 5. Galoppeechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

8) Galopp Gber die Stange

0} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 mi riickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe arcuzeigen



A-Turnier

WHS LK 2/1 A/B

1. Beginnend aus dem Stand im Jog von A nach B
B bis C extended Jog

Bei C Jog und Slalom zu D, Stop VWY Back Up
2. 540° HHW links, Lope links zu C und um C vrenensenes  Walk

Einfacher Wechsel iiber Walk zwischen C und DD ‘- Jop
Lope rechts bis D, Stop L e

3, 180° HHW rechts ope
Jog zu E, Jogvolte links P Wechsel

weiter bis F, Stop, mind. 1 Pferdelinge riickwiirtsrichten
Im Walk zuriick ins Line Up,




Q-Pattern 5: WHS LK 1/2 A/B
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Start
WARM UIF AREA
1. Be ready at A, axt. jog to C, stop , 530° turn [opt. rfl |, right lope, stop futays  Back
2. Back around B, left lope, lead change , nght lope. e JL::E
3. Walk, left lope to E, stop. — — o

imsmenemnms Waglk
Lead change
Flyingsimple

Walk to warm up area.




SUHO LK 2/1 - A-Turnier

§7705 Superhorse-Pattern 3

4 L1 i

i} Offeen, Durchredten und Schlieflen des Tores
2} Rockwartsrichten durch das Stangen-L
31 Scharitt auf der linken Hand bis zum Mittelmarker,
dort Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope over an der kurzen Seite
4) Fliegende Galoppwechsel an der langen Seite zwischen den Pylonen
5) Extended Jog bis zum Mittelmarker dann Jog bis zur Mitte der kurzen Seite,
dort angaleppieren
£} 2 12 Zirkal nach links: 1 42 groll und schaell, 1 Klein und lengsam
T} Stop, 2 Spins links, 2 Spins rechts
B) 1 3/4 schnelle Zirked nach rechts, Run-down, hinter dem Mittelmarker,
Stop, Rellback finks, mind. & m von der Bande entfernt
9 Zuriick auf dem vorherigen Zirkel gerader Run-down,
&liding Stop hinter dem Mittelmarker



LK 2/1 sen. RN und LK 2/1 B RN - Pattern 8

Richter B4

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginmend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die finke Eande.

1§ Wolle 4 Spins nach links - verharren

2} Volle 4 Spins mach rechits - verharren

3} Beginnend im Aechitsgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groll
und schnell, der 2. Zirksl klein und langsam_ der 3. Zirked grol und schnell. Lope-
wechseal im Mittelpunkt der Bahn

41 3 yollstandige Firkel nach links {im Linksgalopp), der 1. Zirksl grofl und schnell,
der 2. Zirkel Klein und langsam, der 3. Zirkel grodl und schnell. Lopewechsel im
Wit tel piankt der Bahn

5} Weiter mit einem grolien, schnallen Zirkel auf dar rechiten Hand, der nicht geschlos-

sen wird, Lope entlang der rechten Seite der Bahm bis hinter den Mittalmarker -
Rollback nach links — mind. & m von der Bande entfernt - kein Verhamen

6} Zurisck auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der linken Hand, der Zirtkel wird nicht

geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach rechts — mind. & m won der Bande entfemnt - kein Yerharren

73 Zurizck auf dem vorherigen Zirckel - nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel
wird nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittebmarker - Shding =top — mind. & m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten

vor mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

Der Refter muss das Kopfstick {Bridle) zur Kontrolle des Bits wor dem Richter abnehmen.



Q-LK 2/1 jun. RN - Pattern 5

§7829 Reining-Pattern5
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Richter &3

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die finke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 3 volistandige Zirkel nach finks, die beiden ersten Zirkel
grofl und schnell, dar 3. Zirke! klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

2} Volle 4 Spins nach links — verharren

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach rachts, die beiden ersten
Zirkel grof und schneli, der 3. Zirkel kiein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn

4) Voile 4 Spins nach rechts - verharren

5} Beginrend im Linksgalopp mit sinem groBen, schnellen Zirkel nach links, Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn — weiter mit einem groflen, schnellen Zickel nach
rechts, Lopeweachsel im Mittelpunkt der Bahn

6} Weiter mit einem groflen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlos-
sen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rachts - mind. 6 m von der Band= entfernt - kein Verharren

7) Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nen auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der finken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach finks - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

8) Zuriick auf dem vorherigen Zirke! - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschiossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Rickwarts- richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende dar Priffung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.



SSH LK 2/1 - A-Turnier

Set up

Back bis zwischen B und D, anhalten
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Start Richter
WARM UP AREA
1.  Aus dem Stand bei A Walk bis C, Jog bis E MAA/ Back
2. HHW 180 {re.), Jog bis C e };‘:"
3. HHW 270 (re.), walk zum Richter — o w— ExtJog
4. inssnmnnnss  Walk
5

Im Walk zur warm up area




Q LK 2/1 SSH
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Bai A Jog. % Vaolte

Anhalten Riickwartsrichten um die Ecke
Walk, dann Jog-5labom

Furzvor B Walk, bai B Anhalien

270" HHEW rachts

Sat Up vor demn Richer
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Tog zurack im Werm Up Bereich
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JUPF Reining

2. JUPF Reining Pattern 2

(1w

‘_

Beginnend im Trab bis Mitte kurze Seite, Obergang zum Schiritt und abwenden bei X

1} Bei ¥ 3 Zirkel rechts, Grof, GroB, Klein,

7} % Zirkal rechis, Galopp entlang der linken Ssite
bis hinter Mittelmarker, Stop, Rollback links

3} Bei ¥ 3 Firkel links, Grofl, Groll, Klein,

4} % Zirkel finks, Galopp entlang der rechtan Seite
bis hinter Endmarker, Stop, Roltback rechts

5} Galoppzu X, 1 grofen Fitkel rechts, sinfacher oder flisgender Galoppwechssl,
Zirkal link= einfacher oder fliegender Galoppwechsel. Zirkel rachts dar nicht
geschlossen wird

6] Galopp entlang der lanasn Seite (rechte Hand). Mitte der kurzen Seite abhiegen auf

Mittelliniz, hinter dem Mittelmarker Stop, dann rickwartsrichien.
7) Volle 4 Spins rechis, verharren

B} Wolle 4 Spins finks, verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen



QLK 2/1 AWR sen.und QLK 2/1 BWR

§7603 Western Riding-Pattern 2

1y Schritt, Dbergang zum Jog zwischen den ersten beiden Markem,
Jog iiber die Stange

2} Dbergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

3} 1. Galoppwechsal auf der Mitteflinie mit Seitenwechsel

4} 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

5} 3. Galoppwechsal auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

fi) Galoppvolte und 4. Weachsed auf der Linie zwischen den Pylonen

7} 5. Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

8} . Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

0y 7. Wechsel auf dar Linie zwischen den Pylonen und Galoppeolte

10 Galopp tber die S1ange

11} Anhalten zwischen den Pylonen snd mind. 3 m rodewartsrichten

Varharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Q LK 2/1 WR jun.

§ 7608 Western Riding-Pattern 7

L| > [T
o

L

I} Schritt, zwischen den ersten beiden Markern (tbergang zum Jog,
Jog iiber die Stangs

7] Zwischen den Markem Ubergang zum Linksgalopp

3) 1. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4 2. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenweachsel

5} 3. Wechsel auf der Mittellinie mit Seiterwechsel

6] Galoppwolte und 4. Wechsal auf der Linie zwischen den Pylonen

7} 5, Wachsel auf der Linie zwischen den Pylonen und Galoppecite

E) Galopp dber die Stange

0} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rickwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen



Trail LK 3 - A-Turnier und Q LK 2/1 jun. TH

Pattern 3 25 x 30
Jun. Trail

TRAIL COURSES DESIGNED BY:
TIM THE TRAIL MAN LLC
COPYRIGHT 2013. ALL RIGHTS RESERVED.

WALK]

-

J0G THRU SERPENTINE,

JOG OVER POLES

J0G OVER 5 POLES, JOG AND STOP
BETWEEN POLE AND BOX.

WALK INTO BOX, EXECUTE A

260 TURN EIMHER WAY, WALK QUT BOX.
WALK OVER POLES.

LOPE OVER POLES

BREAK TO JOG, JOG OVER POLES,
JOG INTD CHUTE.

BACK THRU POLEE, JOG OUT CHUTE.
JOG OVER POLE.

B. JOG TD GATE. GATE LH OPEN, WALK
OVER POLE, CLOSE GATE.

EpoE = o

-

FINISH



QLK 2/1Asen.und QLK21BTH

TRAIL:
SENIOR HORSES

TRAIL COURSES DESIGMED BY:
TIM THE TRAIL MAN LLC
COPYRIGHT 2013. ALL RIGHTS RESERVED.

1. JOG THRU SEAPENTINE, i

JOG OVER POLES * -
2. LOPE OVER POLES (LL) # w
3. JOG OVER POLES, JOG AND STOP , %

-

BETWEEN POLE AND BOX. A o F. e
WALK INTC BOX, EXECUTE A i
360 TUAN EITHER WAY, WALK OUT BOX.
WALK OVER POLES. JOG
LOPE OVER POLES (RL)
LOPE OVER POLES (RL)
BREAK TO JOG, JOG OVER POLES,
JOG INTO CHUTE. START F. %
BACK THAU POLES, JOG OUT CHUTE. 1
JOG OVER POLE. .
10. JOG TO GATE. GATE LH OPEM, WALK FINISH

OVER POLE, CLOSE GATE.
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Q LK 2-1 H&D-Trail

Pattern 4

Quali Pattern H&D Trail LK 1/2

Hund ableinen. ( Links oder rechts der Pylone )

Briicke,

Walk over, Hund von der Startpvlone abrufen und an der nichsten
Pvlone ablegen.

Tor riickwiirts. dem Hund das Tor gedffnet halten. durchrufen
und an der nichsten Pyvlone absetzten, Tor schliefien.

Lope Hund bei Fuli, Hund in Box ablegen, Back, Seitwiirts,

180 Grad Drehung, Seitwirts, Back

Hund abrufen Walk, Lope, Jog Slalom um Pvlonen Hund bei Fuli
Jog over. Hund bei Fuli

Absteigen Hund anleinen und zu Fulfi die Avena verlassen



WHS LK 3 - A-Turnier
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WARM UP AREA

1. Ausdem Stand zwischen A und B Back bis B, HHW 540 (re. o. li.)

2 Lope (r.H.) bis B, stop, HHW 90 (li.), Jog, bis b, ext. Jog bis A

3. Walkum A, zwischen A und B Jog bis C, Walk um C, ber C hinaus, stop
Im Walk zur warm up area
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RN LK 3B - Pattern 8A
RN LK 3A - Pattern 8

§7832 Reining-Pattern 8 {Pattern 8 A: 2 Spins und einfache Wechsel)

Im Walk oder Trab zur Mitte der 8ahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1j Volle 4 Spins nach links - verharren

2) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3} Beginnend im Rechtsgalopp, 3 volistandige Zirkel nach rechts, der 1. Zirkel groB
und schnell, der 2. Zirkel klein und tangsam, der 3, Zirkel grol und schnell. Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn

4; 3 vollstandige Zirke! nach links (im Linksaalopp), der 1. Zirkel grofl und schnell,
der 2. Zirkel klein und langsam, der 3. Zitkal groll und schnell. Lopeweachselim
Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirke! auf der rechten Hand, der nicht geschlos-
sen wird. Lope entlang der rachten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rodlback nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6} Zurisck auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der linken Hand, der Zirkel wird nicht
geschiossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Ro#lback nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfert - kein Verharren

7) Zurisck auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der rechten Hand, der Zirkel
wird nicht geschlossen. Lope entiang der rechten Seite der Bahn bis hinter den
Mittelmarker - Sliding stop — mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwértsrichten
von mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle} zur Kontroll= des Bits vor dem Richter abnehmen.



QLK 2/1 BRN und QLK 2/1 A sen. RN
Pattern 9

§7833 Reining-Pattern9

B
Richter B
B
‘-
START

1} Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop
- riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m —verhamren

2)Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3)Volle 4 1/4 Spins nach Jinks, so dass das Pferd zur finken Bande sieht - verharren

4) Beginnend im Linksgalopp. 3 volistindige Zirkel nach links, der 1. Zirkel klein und
langsam, die zwei weiteren Zirkel grol und schnell. Lopewechsel im Mittelpunkt
der Bahn

5) 3 volistandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), der 1. Zirkel kiein und langsam,
die zwei weiteren Zirkel grol und schnell. Lopeweachsel im Mittelpunkt der Bahn

6} Weitee mit einem groBien, schnellen Zirkel auf der linken Hand, dar nicht geschlos-
sen wird. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rolfback nach rachts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7} Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Roltback nach finks - mind. & m von der Bande entfernt - kein Verharren

8} Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der finken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. & m von der Bande entfernt. Verharren, um das Ende
der Priufung anzuzsigen.

Der Reiter muss das Kopfstuck (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen,



Q LK 2/1 sen. SUHO - Pattern 2

§ 7704 Superhorse-Pattern 2

b . "I",,»

1) Odfnen, Durchreiten und Schliefen des Tores

7 Riickwartsrichten durch ein 5tangen-L

3} Angaloppieren zum Linksgalopp, Lope dis lange Seite entlang, Lope over an der
kurzen Seite

4 Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitermvechselgin Seiterwechsel chne
Galoppwechsel, owei Galoppwechsel auf einer Schlangenkinie in siner Zitkelacht,
die nicht geschlossen wird

5} Auf Hohe des Mittelmarkers (bergang zum Walk. Auf Hohe des Endmarkers
Dbergang zum Jog Kehrtwendurg im Jog, 172 lange Seite Jog, auf Hohe des
Mittelmarkers im fog zur Mitte der Arena abwenden

fjHier angaloppieren; zwed Zirkel Rechtsgalopp: 1. grof und schnell,

2. klein und langsam;, Stop

T} 2 Spins rechts, 2 Spins links

8} Ein kleiner Zirkel im Linksgalopp, der nicht geschiossen wird, Run-down bis
hinter den Mittelmarkear, Stop, Rolfback rechts, Run-down bis hinter Mittelmarker,
Stop, mind. 3 m rickwirtstichten



