Jupf Basis Pattern 2 (4j./5j.)
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1) Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, ganze Bahn, an der langen Seite Tritte verldngern (Leichttraben

erlaubt).
2) Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.
3) Bei X Rechtsgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.
4) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.
5) Bei X Linksgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

6) Nach durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X anhalten , Riickwértsrichten bis X,

HHW 360°Ii..

Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.
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Riickwarts
Galopp
Trab
Schritt




Jupf Trail Pattern 5 (5j.)
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Start

1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand: 1m/2m/1m).

2) Linksgalopp inkl. Galoppstangen, 1% Zirkel, Trabstangen.

3) Tor.

4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,6m), Box 360 re.o.li, Schritt.

5) Riickwartsrichten L (Abstand: 1m), Schritt, Trab % Zirkel.

6) Rechtsgalopp 1% Zirkel inkl. Galoppstangen (Abstand: 2m), Trabstangen, anhalten.

NANNANAA

Riickwarts
Galopp
Trab
Schritt
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Horse & Doqg Trail LK 3-5 2016#2

Pferd & Reiter

Hund

An Pylone anhalten.
Walk zu 2.

Hund ableinen.
Hund bei Fuf2.

An Pylone halten.

Tor beliebig 6ffnen, durchreiten,
weit 6ffnen. Tor schliefien.
Walk, Jog zu 3.

Hund an Pylone ablegen.
Hund durch das Tor abrufen,
zur Pylone schicken, ablegen.
Hund bei Fuf.

3|Jog over. Hund bei FufR durch Box.
Walk zu 4. Hund bei Fuf3.

4 Hund an Pylone mit dem X ablegen.
Back up. ;
Walk zu 5. Hund bei Fuf.

Walk li. oder re. am Sprung vorbei.
Jog zu 6.

Hund springt iiber den Sprung.
Hund bei Fufd.

Walk iiber die Briicke.
Walk zu 8.

6|Lope over 1 Stange. Hund bei Fufi.
Walk zu 7. Hund bei Fuf3,
7 Hund an Pylone ablegen.

Hund tiber die Briicke abrufen.
Hund bei FufR.

Walk li. oder re. am Sprung vorbei .
Walk zu 9.

Hund springt iiber den Sprung.
Hund bei Fufi.

An Pylone anhalten.
Walk in Box, 3602 Drehung. Walk out.

Hund bei Pylone ablegen.
Hund durch die Box abrufen.

Jog zu 10. Hund bei Fuf.
10|Walk Slalom. Hund bei Fufi.
Walk zu 11. Hund bei Fuf3.

11

Anhalten, absteigen.

Hund anleinen.

Erklarung :

Sprung sollte 20 cm bis 40 cm haoch sein
( erhdhte Stange, Cavaletti, 0.4.).
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§7828 Reining-Pattern 4
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PAAANAAS  Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. — Galopp
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. = == == Trab

—_
=

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+2.grol8 und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.

4 Spins rechts, verharren.

3 Zirkel Galopp (links), 1.+2.grof8 und schnell, 3.klein und langsam, stop bei X.

4 Spins links, verharren.

1 Zirkel Galopp (rechts) grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(links) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8).

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down auf der
Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

7) Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Endmarker, rollback links,
kein Verharren.

8 Run down auf der Mittellinie, sliding stop hinter dem Mittelmarker,

Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3m, verharren.

LN

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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§7842 Reining-Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Judge i A

Start

PAAANAL  Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe | === Galopp
aus dem Schritt oder aus dem Stand. == == == Trab

—_
=

2 Zirkel Galopp (links), stop bei X, Verharren.

2 Spins links, verharren.

2 Zirkel Galopp (rechts), stop bei X, Verharren.

2 Spins rechts, verharren.

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
rollback rechts, kein Verharren.

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der
langen Seite, stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3m, verharren.

LN

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

110
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Pattern RR #4: LK 1/2 A/B jun. Quali
Arenagrofde: mind. 20x40m
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Start
1) Trot.
2) Stop, 180° turn seach
direction either way first.
3) Back.
4) Lope left lead.
5) Extended lope, lope. PAAL  Back
6) Leadchange. — ;"_"'wpe
7) Lope right lead. — e
8) TI’Ot, tl’Ot OVGI’ IEEEEEEEEEN wj-k
9) Extended trot. e bomd horgn
10) Walk, stop. o
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Pattern RR #2: LK 4/5 A/B
Arenagrof’e: mind. 20x40m
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1) Walk.
2) Trot.

3) Walk over, walk.
4) Stop, back, 90° turn right.
5) Trot, extended trot, trot.

6) Lope right lead.

7) Extended lope, lope.
8) Trot.

9) Lope left lead.

10) Trot, stop.

NAAAAS Back
—— LOpE
I Ext Lope
-s == == Trot
W = wmem= Ext Trot
issnmunnnnn Walk

Lead change
flying/simple
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Pattern RR #3: LK3 A/B
Arenagrof’e: mind. 20x40m
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1) Walk, stop.

2) Sidepass right.

3) Walk, stop, back.

4) Trot.

5) Extended trot, trot.
6) Lope left lead.

7) Extended lope, lope.

8) Leadchange. MAAS  Back

9) Lope right lead. — ;:ﬁope

10) Trot corners. R —

11) Stop, 360° turn left or right, rreeensnens

12) walk, stop. e Lead change
flying/simple




Showmanship LK1/2

i.Stand at A, walk,jog Walk

2. Stop at B, Backup — — Jog

3. Turn 1% right ——— Lope

4. Jog to judge — - —-- Backup
>- Setup 2 2 Sidepass

6. Turn % right, jog to warm up area (no stop required) po >
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%Shewmanship LK3

1.Standat A, walk,jog  ememeeeseess Walk

2. Stop at B, Backup — — Jog

3. Turn Y right ——  Lope

4. Jog to judge — - — - - Backup

5. Setup > > s
idepass

6. Turn % right, jog to warm up area (no stop required) > $ > P
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Showmanship LK4A/5A
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l.stand beiA,walk . Walk
2. Jog um B, im Mitte stop — ~— Jog
3. Riickwiérts eine Pferdelinge Lope
4. Walk zu Richter — - — - Backup
5. Setup > > gj a
6. HHW % nach rechts, jog zu warm up area {kein Anhalten) > > idepass




Pattern SUHO 2018 #2:

(Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 20x40m)
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1) jog, jog in, 360° turn either way (TH)

2) walk out and walk over (TH)

3) 4 spins links, 4 1/4 spins rechts (RN)

4) 2 Zirkel Galopp (links), 1 groR und schnell, 2.klein und langsam (RN}

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind.

6m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, rollback rechts, kein Verharren lope bis X. (RN),

6) extended trot (RR)

7) trot corners (RR)

8) two track rechts (RR)

9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) jog in, backup (TH)

NAAANAAL  Back
—— Lope
- == == Jog/Trot
sennnnnnnn Walk
Lead change
flying/simple
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Trail Kat. C LK 1A
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4. "Toe susasnuunss " Walk
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Trail Kat. C LK 2A, 1/2B
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Trail Kat. C LK 3/4B, 4A, 5
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Trail Kat. C LK 3A
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Horsemanship LK 1A, 2A, 1/2 B
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1.JogtoC
2.5top, Turnon haunches 360left . Walk
3. Lope left lead around C — — Jog
4. Flying or simple leadchange at X ——— Lope
5. Lope right lead around E — — - Backup
6. Jog around D = > g
e
7. Extended Jog to F > > idepass

8. Stop and backup one horse length at F




Horsemanship LK 3/4B. 4A und U 40

1. Walkzug8 e Walk
2.Jogzuundum C —— — Jo

3. Lope left lead um D Lo?)e

4. Einfache Galoppwechsel — . — - Backup

5. Lope right lead um B
6.JogumE 2 ¢ g Sidepass
7. Stop und Riickwdrts eine Pferdeldnge



Horsemanship LK 3A

1.JogzuC
2. Stop, Hinterhandswendung 360 Links ” - Walk
— — Jog
3. Lope left lead um D Lope
4. Einfache Galoppwechsel iber Walk oder Jog at X . Bal;ku
5. Lope right lead um B und umE P
6.JogumD 2 i g Sidepass

7. Stop and Riickwirts eine Pferdeldnge bei F




Horsemanship LI _ K 5A

F (o) (o) A
1. Walkzu B ___.___, ‘\;Valk
2.JogzuC Log
3. Lope left lead um Cund um D —_—— . BOPE
4. JogumB acktp

5. Stop und Riickwiérts eine Pferdelinge g i ; Sidepass




Horsemanship LK WT .
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1. walkkzus Walk
2.JogumC,umD ~— — Jog
3. WalkvonDzu C ———— Lope
4.JogumB — - — - Backup
5. Walkzu E S 5

6. Stop und Riickwirts eine Pferdelinge > >
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§7605 Western Riding-Pattern 4
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) Schritt, Ubergang zum Trab zwischen den ersten beiden Markern,
Trab Gber die Stange.

2) Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern, Galopp an der kurzen Seite.
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie.

4) 2.Galoppwechsel auf der Linie.

5) 3.Galoppwechsel auf der Linie.

6) 4.Galoppwechsel auf der Linie.

7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

8) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel.

9) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel. NANAL Riickwirts
10) Galopp lber die Stange. — Galopp

12) Stop zwischen den Markern, = = = Trab

immmmnnnn Schritt
Wechsel-
zone

Ruckwartsrichten mind. 3m.
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