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Erate Wealirmeier Linvain

Horse & Dog Trail LK 1-2 2016#1

Pferd & Reiter Hund
1lAn der Pylone anhalten. Hund ableinen.
Wall zu 2. Hund bei Fufs,
2|Walk iiber die Bricke, wenn Hund sein |Hund voraus iber die Bricke zum Podest
Ziel erreicht hat und dort im schicken. Hund auf Podest ablegen.
Platz liegt.
Wahlweise am Podest li. oder re. im
Walk vorbei reiten. Hund bei Fuff aus der Bewegung.
Lope zu 3. Hund bei Fufi,
3|Lope over, Hund bei Ful Gber die Stangen,
Jog wu 4 Hund bei Fufs
Hlog Slalom. Hund bei Fuf,
Jog zu 5. Hund bei Fufs,
S|Anhalten. Hund zur Pylone schicken,
Turn, Back up " 1.7, Turn. Hund Platz an der Pylone.
Jog zu 6. Hund bei Fufi.
6ljog over. Hund bel Fufl dber die Stangen.
JogTu 7. Hund bei Fufi.
7| Jog li. oder re. am Sprung vorbei. Hund springt iiber den Sprung.
|og zu 8. Hund bei Fufi.
él)og over, Hund bei Fuft mit durch das Quadrat
Lope. Hund bei Fufi,
Walk zu 9. Hund bei Fuf,
9 Hund in Box ablegen.
Tor beliehig dffnen, durchreiten, i
weit dffnen. Hund durch das Tor rufen.
Tor schliefen. Hund an Pylone ablegen.
Walk zu 10, Hund bei Fufs
10]Anhalten, absteigen. Hund anleinen.
Erklarung:

Podest sollte die MaRe 80 cm x 120 cm nicht
unterschreiten und ca, 10 em bis 30 cm hoch sein
{ Europallette ohen geschlossen o, d.).

Sprung solite 20 cm bis 40 cm hoch sein

[ erhdhte Stange, Cavaletti, 0.4.).




3. JUPF Basis-Pattern 3 (4-jahrig]

1) Walk durch die ganze Bahn, bel X antraben, ab A 3-fache Schlangenlinien
durch die ganze Bahn

2) An der langen Seite extended Trot verlanger [Lelchttraben erlaukt)

3] Mitte der kurzen Seite Linksgalopp, 2 grofie Zirkel, Mitte der kurzen Seite Trab

4) Durch die ganze Bahn wechseln, nach dem abbiegen auf die gerade Ubergang
zum Walk vor dem Hufschlag wieder Jog/Trat

5) Mitte der kurzen Seite Rechtsgalopp, 2 grole Zirkel,
Mitte der kurzen Seite JoguTrot

£] An cier Pylone Walk bis X, Stop, 1142 Spin (links oder rechits),
elne Plerdeldnge Back Up

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

18
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4. JUPF Basis-Pattern 4 (5-Jahrig]

1) Schritt durch die ganze Bahn, vor dem Hufschlag antraben,
ab A 3-fache Schlangenlinlen durch die ganze Bahn,
ab € ganze Bahn wnd Tritte verlingern,
2) Bei A links angaloppieren und 1 grofer Zirkel und 1 kleiner Zirkel,
durch die ganze Bahn wechseln, vor X elnfacher Wechsel lber Schritt
imind. 3 Perdelingen)
3] Rechtsgalopp, ab C 1 groBer Zirkel und 1 kleiner Zirkel
4] Bei C Ubergang zum Trab, beim Zirkelpunkt Ubergang Schritt bis X, bel X anhalten,
540° HHW links oder rechts, dann 1 Plerdelange rickwarts richten,

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,
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§7907 Jungpferdepritffung Reining [JUPF RN}
1. JUPF Reining-Pattern 1

Finish

Richter ®

I Traks ca., 20 m) zur Mitte der Bahin, Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder aus dem
Halten. Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1. Beglnnend Im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die belden ersten Zirkel
grafi und angemessen schinell, der 3. Zirkel klein und angemessen langsam. Stop im
Mittelpunkt der Bahn

2. Volke 4 Spins nach links - verharren

3, Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirckel nach rechts, die belden ersten
Zirkel grod und angemessen schnell, der 3, Zirkel klein und angemessen langsam,
Step im Mittelpunkt der Bahn

4, Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5. Beginnend im Linksgalopp mit elnem groBen, angemessen schnellen Zirkel nach
links, einfacher cder fiegender Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit
ednem grofen, angemessen schnellen Zirckel nach rechits, einfacher odes liegender
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

6. Wester mit elnemn grolen, angemessen schnellen Zirkel auf der linken Hand, der
nicht geschbossen wird = Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarkes
= Rollback nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7. Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach links - mind. & m von der Bande entfiernt - kein Verharren

B, Zurikck auf dern vorherlgen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirke| wind
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding Stop - mind, & mvon der Bande entfiermt - Rikckwarts richten von mind. 3 m.
Vietharren, urm das Ende der Prifung anzuzelgen,

m
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2. JUPF Trail Pattern 2 (4-Jihrig)
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1) Trab (ber die Stangen (Abstand 1m)

) Bei A Obergang zum Schritt und dber die Briicke

3) Weliter lm Schritt zum Tor

4] Antraben, Trab in die Sackgasse (Breite 1,20mi, rickwarts raus und
seltwarts rechts Gber die Stange {Abstand zur Sackgasse 1m) , I Schritt dber die
Sackgasse

5} Auf dem Hufschlag zum Zickelpunkt, dann Linksgalopp und
bei C auf den Zirkel gesitten bed X Ubergang in den Trab und
aus dermn 2irkel wechseln, beim Zirkelpunkt Bechtsgalepp und
ganze Bahn, auf Hishe des Richters in den Trab,
am Zirkelpunkt anhalten

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzelgen,

114
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3. JUPF Trail Pattern 3 (5-Jihrig)
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1) Schritt Gber die Brikcke und Uber die 4 Stangen (Abstand 60 cm)

2] Antraben und Uber die 3 Stangen (Abstand 1mj, Volte links und ins Stangen L
wraben, Anhalten, rickwarts dann Sidepass (Abstand 2m) links

3] Schritt zum Hufschlag und dann links angaloppleren,
ganze Bahn bls vor das Tor Schritt zum Tos

4) Tor [Selltor mit Stange auf dem Boden)

5 Traks Uber X nach rechis zem Zirkelpunkt, dann rechis angalepperen, ganze Bahn,
wor der Ecke Ubergang Trab, auf die Mittellinie abwenden, aul Hahe der Bricke
Ubergang Schritt, Schiitt bis X, anhalten

Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

115
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Horsemanship LK 3 A/B

1. Bei A antraben bis C. 2. 450° HHW links. 3. Weiter im Jog um D und E.

4. Links angaloppieren und einen kleinen Galopp-Zirkel innerhalb der Pylonen reiten.
5. Ubergang zum Jog, am Pylon B Ubergang zum Schritt. 6. Schritt bis A Back up
eine Pferdelinge



LK 3 A/B
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Die Plerde missen Im Trab zum Mittelpunkt der Arena gehen, Sie missen vor Beginn
des Patterns In der Mitte der Bahn, mit Blickrichtung auf die linke Bande stehen
bleiben eder Schritt gehen.

1) Vier Spns nach links; Verharren

2 Vier Spins nach rechts; Verharren

3) Dl viodlstandige Zirkel nach rechts, der erste kleln und langsam, die ndchsten
belden grol und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

4] Drrel vellstandige Zirkel nach links, der erste klein und langsam, die nachsten bel-
den grof und schnell; Galoppwechsel in der Mitte der Bahn

51 Weiter mit einem grofen schnellen Zirkel nach rechts, der nicht geschlossen wird;
Fund Down durch die Mitte der Arena bls hinter den Endmarker, Rollback nach
rechts - keln Verharren

& Schneller Galopp durch die Mitte der Arena zum entgegengesetzten Ende bis
hinter den Endmarkes, Redlzack nach links - kein Verharren

T achneller Galopp durch die Mitte der Arena bis hinter den Mittelmarker; Sliding
Stop und rickwdrtsrichten zur Mitte der Arena eder zumindest 3 m Verharren,
um glas Ende der Priifung anzuzelgen.

Dher Refter muss das Kopfstlck (Bricle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.

105
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LK 2/1 A sen.
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Im Walk eder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dern Halten,

Beginnend In der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande,

1) Beginnend im Rechtsgalopp. 3 vollstindige Zirkel nach rechts, der 1, Zirkel kiein
und langsam, die 2 weiteren Zirkel grol und schnell. Galoppwechsel I Mittelpunkt
der Bahn

2) 3 volistindige Zirkel nach links (im Linksgalopg), der 1. Zirkel klein und Llangsam,
die 2 weiteren Zirkel grof und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

3 Welter mit einem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den auf die Mittellinle. Schneller Lope durch die Mitte des Bahn bis zum auBersten
Ende bis hinter den Endmarker - Rollback nach rechts - kein Verharen

4} Schneller Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter
den Endmarker - Rollback nach links - keln Verharren

5) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop
= rlickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder ven mind. 3 m - verharren

) Wolle 4 Spins nach rechts

71 Wolle 4 Spins nach links, Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen,

Der Relter muss das Kopfstilck (Bridle) 2ur Kontredle des Bits vor dem Richter abnehmen,

1EmMA5



LK 2/1B

§7829 Reining-Pattern 5
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Richter & {®

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahin, Beginn der Aufgake aus dem Walk oder

aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zickel nach links, die belden ersten Zirkel
grof und schnell, der 3. Zirkel kleln und Langsam, Stop im Mittelpunkt der Bahn

2] Wolle 4 Spins nach links - verharren

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die belden ersten
Zirkel grof und schnell, der 3, Zirkel kiein und langsam. Step Im Mittelpunkt der
Bahn

4] Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5] Beginnend im Linksgalopp mit einem gralen, schnellen Zirkel nach links, Galopp-
wiechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit elnem groBen, schinellen Zirkel nach
rechts, Galoppwechsel Im Mittelpunkt der Bahn

6] Weiter mit einem gralien, schinellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschios-
sen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. & m von der Bande entfernt - kein Verharren

T Welter auf dem vorherlgen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rodlback
nach links - mind. & m von der Bande entfernt - kein Verharren

B) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen, Lope entlang der rechien Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding Stop -~ mind. & m won der Bande entfernt, Rickwarts- richten won mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Dher Refter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.

ich_2015_AZ03.inda 58 1EmMA5



Q-LK 2/1 A jun.

§7828 Reining-Pattern 4
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I Walk ader Trab zur Mitte der Bahin, Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten,

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Rechtsgalepp, 3 vollstandige Zickel nach rechts, die ersten belden
Zirkel gred und schiell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn - verharren

21 Wolle 4 Spins nach rechts - verharren

3] Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstindige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirke|
giol und schinell, der 3, Zirkel kiein und langsam. Stop I Mittelpunkt der Bahin -
verharren

4] Volle 4 Spins nach links - werharren

5 Beginnend Im Rechtsgalopp mit elnerm graben, schnellen Zirkel nach rechits,
Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn, weiter mit ginem groflen, schnellen Zirkel
nach links, Galoppwechsel lm Mittelpunkt der Bahn

6] Welter mit ginem Zirkel auf der rechten Hand, an der Mitte der kurzen Seite abwen-
den, auf die Mittellinie Lope durch die Mitte der Bahm bis 2um dullersten Ende bis
hinter den Endmarkes - Rellback nach rechts - kein Verharren

7h Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter den
Endmarker - Bollback nach links - kein Werharren

B} Lope durch die Mitte der Bahn Bls hinter den Mittelmarker - $liding Stop -
rlickwdrtsrichten vom mind. 3 m, Verharren, um das Ende der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur kontrolle des Bits vor dem Richter aknehmen.

97
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Q-LK 2/1 A sen.
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§7831 Reining-Pattern 7
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1) Schieller Lepe dusch die Mitte der Bahn 2um dubersten Ende der Bahn bis hinter
den Endmarker - Rollback nach links - kein Verharren

2) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn zum entgegengesetzten Ende bis hinter
den Endmarker - Rollback nach rechts - kein Verharren

3) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn dber den Mittelmarker hinaus - Shiding
Stop - riickwdrtsrichten bis zur Mitte der Bahn eder von mind. 3 m - verharren

4) Walle & Spins nach rechts - verharren

5) Wolle 4 1/4 Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Bande sieht - verharren

&) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach rechts, die ersten beiden
Zirkel grof und schinell, der 3. Zirkel kleln und langsam, Galoppwechsel im Mittel-
punkt der Bahn

71 3vollstandige Zirkel nach links (im Linksgalopg), die ersten beiden Zirkel grol und
schnell, der 3, Zirkel klein und langsam. Galoppwechsel Im Mittelpunkt der Bahn

) Welter mit einem grofen, schnellen Zirkel auf der rechten Hand, der nicht geschlos-
sen wird. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Shiding Stop mind, & mvon der Bande entfernt, Verharren, um das Ende der Prafung
anzuzeigen

Der Relter muss das Kopfstilck (Bridle) 2ur Kontredle des Bits vor dem Richter abnehmen,

10
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Q-LK 2/1 B

§7833 Reining-Pattern 9
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Richter & R
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1) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop
= rlickwartsrichten bis 2ur Mitte der Bahn oder ven mind, 3 m - verharren

21 Velle 4 Spins nach rechts - verharren

3 Violle 4 144 Spins nach links, so dass das Plerd zur linken Bande sleht - verharren

4) Beginnend Im Linksgalopp. 3 vollstandige Zirkel nach links, der 1. Zirkel klein und
langsam, die zwei weiteren Zirkel grofl und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt
der Bahn

5} 3 vallstindige Zirkel nach rechts lim Rechtsgalepp), der 1. Zirkel kleim wnd langsam,
die zwei weiteren Zirkel groB und schnell. Galoppwechsel im Mittelpunkt der Bahn

&) Welter mit elrem groBen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschios-
sen wird, Lepe entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach rechts - mind, 6 m von der Bande entfermt - kein Verharren

7h Zurick auf dem vorberigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen, Lope entlang der linken Seite der Bahn ks hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links - mind, & m von der Bande entfernt - kein Verharren

B} Zurtick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen, Lope entlang der rechien Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding Stog - mingd, & m von der Bande entfernt, Verharren, um das Ende
der Prifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter aknehmen.

103
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LK 3A
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EWa 2015 Ranch Riding Pattern 12 (ArenagréRe mind. 20x40):

| LK 1-3A/B
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Start "‘.llllllllllllllllll Ende
1.Walk 8.Ext. Lope right lead, Lope right lead PAAAS  Back
2.Trot 9 Trot B Lope
3.Ext. Trot 10.Walk — Ext. Lope
4 Stop, Turn left 360° 11.Walk over = == == Trot

5.Lope left lead
6.Change leads
7.Lope right lead

12.5idepass left, Turn left 180"
13.Gate right hand push

— W w—Ext. Trot
IEEEEEEEEEN Walk
Lead change
flying/simple




LK 2/1 A sen.
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EWZ7 2015 Ranch Riding Pattern 4 (ArenagrioRe mind. 20x40):
LK 1-3 A/B
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1.Walk

2.Trot

3.Lope left lead
4.Change leads
5.Lope right lead
6.Ext. Lope right lead
7.Ext. Trot

8.Trot

9.Trot over

10.5top, Turn 360° each direction
(either way first)

11.walk, Stop, Back

MoV Back
— O
LS Lope
— = 1Ot
— W w—Ext. Trot
IEEEEEEEEEN Walk
Lead change
flying/simple




LK 1-3 B
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EWZ7 2015 Ranch Riding Pattern 3 (ArenagrioRe mind. 20x40):
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LK 1-3 A/B
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Start I
1.Walk 7.Trot PSS Back
2.Trot 8.Lope left lead —— Lope

3.Ext. Trot to the center

4 Stop, Sidepass right

5.Turn 360° each direction
(either way first)

6.Walk

9.Ext. Lope left lead
10.Change leads
11.Lope right lead
12.Ext. Trot
13.Stop, Back

I [l Lope
— = == Trot
— o mm— Ext. Trot
remmmnmnmnE gl
Lead change
flying/simple




LK 2/1 A jun.

EWa 2015 Ranch Riding Pattern 13 (ArenagréRe mind. 20x40):
LK 1-3 A/B
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—:— Start
1.Walk over 8.Trot PAAAS Back
2.Trot 9.Walk — | OpE
3.Ext.Trot, Trot 10.5top, Turn 360° each direction I— Ext. Lope
4.Lope right lead (either way first) - gftr t
5.Ext. Lope right lead 11.Back trasmssman wxa'mm
6.Change leads a Lead change
7.Lope left lead flying/simple




Q-LK 2/1 A jun.

EWZ7 2015 Ranch Riding Pattern 2 (ArenagriRe mind. 20x40):
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QLK 1/2 A/B
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Start }IIIIIIIIII‘."‘-

1.Walk

2.Trot

3.Ext. Trot

4. Lope left lead
5.5top, turn right 540°
6.Ext. Lope right lead
7.Lope right lead

8.Change leads. Lope left lead
9.Walk

10.Walk over

11.Trot

12.Ext. Trot

13.Stop, Back

MoV Back
— O
I [t Lope
- == == Trot
— W w—Ext. Trot
IEEEEEEEEEN walk
Lead change
flying/simple




Q-LK 2/1 A sen.

EWZ7 2015 Ranch Riding Pattern 1 (ArenagrioRe mind. 20x40):
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QLK 1/2 A/B
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Ende

AT
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YT U U ——

a®
Start I........I"-IIIIIIIIIIIll '-'..'

1.Walk

2.Trot

3.Ext. Trot, Stop
4.Turn left 360°
5.Lope left lead
6.Change leads
7.Lope right lead

8.Ext. Lope right lead
9.Lope right lead
10.Ext. Trot

11.Walk over
12.5top, Back

oS Back
— O
I xt. Lope
- w10t
— W w—Ext. Trot
IEEEEEEEEEN wa|k
Lead change
flying/simple




Q-LK 2/1B

EW@ 2015 Ranch Riding Pattern 9 (Arenagréfe mind. 20x40):
| QLK1/2A/B,MLK1/2 A/B
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2Ende I }
% I ’
Start
S \ — - e - - L] [ ] L] | — ¢ #"———— . /
1.Lope right lead 8.Gate right hand push A Back
2.Change leads 9.Sidepass left —— 0P
3.Lope left lead 10.Turn left 270° — Ext. Lope
4.Ext. Lope left lead 11.Trot = QTIT :
5.Ext. Trot 12.Walk - wxa]km
6.Trot 13.5top, Back a Lead change
7.Walk flying/simple




Showmanship at Halter

Be ready at A

1. Backup 2 horselength
2. 90° turn

3. Trotto A, 180° turn

a. Walk, 270° turn, walk
5. Set up,90°

trot to the warmup area

LK 3A, B



_Showmaship at Halter

LK 1A, B, 2A,B
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Be ready at A
1. Backup 2 horselength
2. 450° turn
3. Trot to A, 180° turn
4. Trot, stop, 270° turn, walk
5. Set up, 90°turn

trot to the warmup area



Showmanship at Halter

Q-LK1/2A,B

i e,

Be ready at A

. Trot, walk, trot

. 360° turn

. Trot

. Setup

. Back up, 270° turn,

trot to the warmup area



§7706 Superhorse-Pattern 4 (auch fur 20x40m geeignet]

———
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1) Offnen, Durchreiten und Schlielen des Tares
2] Ribckwedrtsrichten urn die Pylonen
3) Antraben zwischen den Pylonen durch, Gber die Stangen
4] Mach den Stangen Angaloppieren zum Rechtsgalopp
5) 2 fliegende Galoppwechsel auf der langen Seite, 2 fliegende Galoppwechsel mit
Seitermwechsel, an der kurzen Seite abwenden
6] In Hithe des ersten Makers Jbergang zum Jog bis zur gegeniberliegenden kurzen
Selte, rechts abwenden bis zum Mittelmarkes, weiter bis zum Mittelpunkt
7h Hier Stopen, 2 Spins rechts
B] 2 Zirkel rechts: 1. grol und schnell, 2. klein und langsam
9} Stopen, 2 Spins links
W01 304 Zirkel links: 1, klein und langsam, 2. nicht schlieen und Run Down Bis hinter
den Mittelmarker, Stop, Bollback rechis {mindestens 3 m von der Bande entfernt)
1) Zuriick auf den vorherigen Zirkel, gerader Fun Down, hinter dem Mittelmarker
Sliding Stop, mind. 3 m rdckwdrisrichien

&8
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§7704 Superhorse-Pattern 2

4 i

\ L. L)

1) Offnen, Durchreiten und Schlielen des Tares

2] Ribckwedrtsrichten durch ein Stangen-L

3] Angaloppleren zum Linksgalopp, Lope die lange Seite entlang, Lope over an der
kurzen Selte

4] Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel, ein Seitermwechsel ohne
Galoppwechsel, swel Galoppwechsel auf einer Schlangenlinke in elner Zirkelacht,
die nicht geschlossen wird

51 muf Hihe des Mittelmarkers Obergang zurm Walk. Auf Hohe des Endmarkers
Ubergang zum Jog Kehrtwendung im Jog, 1/2 lange Seite Jog, auf Hohe des
Mittelmarkers im Jog zur Mitte der Arena abwenden

B]Hier angaloppleren; zwel Zirkel Rechtsgalopp: 1. grol und schaell,

2, klein und langsam, Step

7} 2 Spins rechis, 2 Spins links

B Ein kleiner Zirked im Linksgalopp, der nicht geschlossen wird, Run Down Bls
hinter den Mittelmarker, Stop, Rollback rechts, Run Dewn bis hinter Mittelmarker,
Stop, mind. 3 m rckwartsnichten

8
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LK 1-3 A/B

e Vg

§7608 Western Riding-Pattern 7
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markem Ubergang zum Jog,
Jog dber die Stange

1) 2wischen den Markern Ubergang zum Linksgalopp

31 1. Wechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

4) 2. Wechsel auf der Mittellinie mit Seltenwechsel

5 3, Wechsel auf der Mittellinie mit Seltenwechsel

€] Galeppvolte und 4, Wechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

7} 5. Wechsel auf der Linle zwischen den Pylenen und Galoppvolte

B) Galopp Uber die Stange

9} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rlckwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,

7
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LK 2/1 A jun.
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§7607 Western Riding-Pattern &
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1) Imn Schritt beginnen, zwischen dem 1. und 2, Marker Ubergang zum Jog,
Jog dber die Stange

2] Wor dem 4. Marker Ubergang zum Linksgalopp

31 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galeppwechsel auf der Linke zwischen den Pylonen

5} 3. Galeppwechsel auf der Mittellinke mit Seltenwechsel

6] 4, Galeppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

7} Galopp (ber die Stange

B} 5. Galeppwechsel auf der Mittellinie mit Seltenwechsel

9} 6. Galoppwechsel auf der Mittellinde mit Seitenmwechsel

10 Mitre der kurzen Seite abwenden auf die Mittelline,
Stop auf Hohe des Mittelmarkers und rickwartsrichten
mind. 3m

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,
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Q-LK 2/1 A jun.
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§7603 Western Riding-Pattern 8
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1) Schritt, zwischen den ersten beiden Markem Ubergang zum Jog,
Jog Ober die Stange

1) 2wischen den Markern Ubergang zum Rechtsgalopp

31 1. Galoppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

4) 2. Galeppwechsel auf der Linke zwischen den Pylonen

5} 3. Galeppwechsel auf der Mittellinke mit Seltenwechsel

6] 4, Galeppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

71 5. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

B] Galopp dber die Stange

9} Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rlckwartsrichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,
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Q-LK 2/1 A sen.
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§7605 Western Riding-Pattern 4
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1) Schritt, Obergang zum Jog zwischen den ersten beiden Marken,
Jog dber die Stange

2 Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markem und
Galopp an der kurzen Seite

3) 1. Gaboppwechsel auf der Linle zwischen den Pylonen

4) 2. Galeppwechsel auf der Linke zwischen den Pylonen

5} 3. Galeppwechsel auf der Linie zwischen den Pylonen

6] 4. Galoppwechsel auf der Linle zedschen den Pylonen

7} 5. Galeppwechsel auf der Mittellinie mit Seitenwechsel

B 6. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seitemwechsel

9) 7. Galoppwechsel auf der Mittellinie mit Seftenwechsel

1) Galopp dber die Stange

1) Anhalten zwischen den Pylonen und mind. 3 m rlickwirtsiichten

Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen,
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1. Briicke
2. Walk In, Box 360° rechts, Walk Out
3. Lope Over
4. Jog Over

5. Jog Over, Jog In, Back Up, Walk Out
6. Sidepass rechts, Walk Over
7. Tor

i

VWV Back Up
ssssusssune Walk
‘= - Jog
=———— JLope
>4 Wechsel
A Erh6hung




| Traill Trail LK 1-3 B

1. Briicke.

2. Lope-Over-Stangen
3. Walk-Over-Stangen. VAN \BNaclllc( Up
........... a

4. Jog In, Back Up, Jog Out.
5. Sidepass links
6. Tor T Lope




LK 2A jun. + LK 1A jun.

1. Lope Over

2. Jog Over

3. Tor

4. Sidepass rechts, Walk Over

5. Walk In, Back Up, Jog Out

6. Walk In, 360° rechts, Walk Out
7. Briccke

i £

VWV Back Up
EEEEEE sEaER wa&
‘o= = Jog
—— Lope
<]  Wechsel
A  Erhohung




Senior Trail Trail LK 2/1 A sen.

{3 )

— — if \
QZ >
“-‘-‘.."IIIII‘?IQQIIIII.lll. \ ';’
+** L —
R — T
- 1 ]
-~
-
|
-
0,.. i I
] llllll/.l.u\lll s EE s - [ EEEERL _J \
/ \ l \
& )
/
L |

| 1. Lope Over
2. Jog In, 270° rechts, Walk Out, Back Lo
! 3. Briicke SO
; 4. Walk Over ] e .
i 5. Jog Over Vo —— Tnge
6. Jo, Back Up, £
7. T"g}m’ — A Erhéhunz




03/2015 Mww Back
am— Lope

_ Qualipattern 2015

m— jog

Quali-Tra#l LK 2/1 A sen. seesene Wakk

\

] YO
/ \
9. (change fi/simp.) \
lope over (RL) V4 I 7. Jog over
-
3. Sidepass T— / =

right, back up ﬁﬂ

2. Walk over Nﬂ 4. Sidepass
. W l right, jog over Y
L ]
[l -
-
l 6. Lope
over (RL)
10. Gate (right hand pull) l
I 12. Jog into
l 1: 168 Gver box, 270 (1.),
11. Back up -Jog walk out 3 ik
| over bridge
e
EEEEEREEEEN . : SEEREeRER)
/ - Ende
A NRNEEE
N\

Start (aus dem Stand)

OHNE ERHOHUNGEN




Qualipattern 2015 Seww 03205 | MW Back

Erxre Wastaroresy ks T Lope

Quali-Trail LK 2/1 B und LK 2/1 A jun. rresees Wk

8. Lope over
(LL)

\
\

\/\n

, 7.Jog over

"/

" - N,
e AP R ;\,
| v
B
S.Jogoverl |
| 1
7 1

4. Sidepass \
l right, jog over /

9. Jog over

L]
2. Walk over

] AR o /
l 6. Lope /
over (RL)
I /
10. Gate (right hand pull) /
| s

——rm—————

12. Jog into
box, 270 (1.),

I 1. Jog over

11. Back up walk out 13 Walk
over bridge
EeEsssasnan SeREEEEN
P - Ende
\ v

T s s s _'- -"

Start (aus dem Stand)

OHNE ERHOHUNGEN




Western Horsemanship LK 2/1 Aund LK 1-3 B

Pattern 4

1. Beginnend aus dem Stand, von A nach B im Walk.
Anbhalten, 360° HHW rechts

Riickwirts richten bis A
2. Jog, Jogvolte rechts um C
Lope rechts, Volte um E
Einfacher oder fliegender Wechsel
3. Lope links, Volte um D
Von D nach F Walk, Jog um F

WA/ Back Up
eresesenes Walk
‘=== Jog
Lope
D><1  Wechsel

Hohe F Extended Jog bis A, Stop
Im Walk zuriick ins Line-Up




Quali-Horsemanship LK 2/1 A

Pattern 4
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1. Beginnend aus dem Stand bei A im Jog zu B
Von B nach C Lope links, um C und weiter zu B, Stop
Stop, 270° HHW links
2. Jog bis D VWV Back Up
Bei D Lope rechts, Hohe B einfacher oder fliegender Wechsel || =*=*** s Walk
Lope Links bis kurz vor B, durchparieren zum Walk 1= == Jog
3.Jogbis E Lope
Von E nach A extended Jog, Bei A Stop > Wechsel
Mind. 1 Pferdelédnge Riickwirts richten
Im Walk zuriick ins Line Up
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Quali-Horsemanship LK 2/1 B

\"/aA &0

Start
I WARM UP AREA }

1.Be ready at A, ext. Jog to C. 7.540° turn (opt. r/l).
2.Jog around C. 8.Jog to D, stop.

NANANAS Back

— | OpE
e cXxt. Lope

3.Lope circle left lead around B.
- . - Jog

4.Lead change, lope circle right lead.

5.Walk, stop.
6.Back one horse length, stop.

Walk to warm up area. — — i log
ssssmmEEs \A\glk

a Lead change
flying/simple




