Horse & Dog Trail
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1) Einreiten im Schritt, der Hund ist angeleint und lauft bei Ful3. Am Start den Hund ableinen
(siehe 89242, Pkt.1 + 89247). Im Schritt zum Tor.

2) Tor, der Hund kann gleichzeitig mit durch gehen oder nachgerufen werden.

3) Im Schritt Slalom Uber die Stangen, der Hund geht bei Ful3.

4) Trab Uber das Stangen T, der Hund geht bei Ful3.

5) In das Stangenviereck im Schritt einreiten, den Hund im oder neben dem Viereck ablegen,
Groundtying, im Schritt hinausreiten, Lope um das Stangen T, der Hund bleibt abgeleqgt.
Hund abrufen.

6) Uber die Briicke reiten. Der Hund wird entweder vorausgeschickt oder hinterhergerufen.

7) Am Ende den Hund wieder anleinen (siehe §9242, Pkt.1)



